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[bookmark: _Toc465610441]Resumen de la verificación
Se verificaron las historias definidas en el documento “Plan de verificación de la iteración 3”, siguiendo lo establecido en el documento “Modelo de casos de prueba”.
[bookmark: _Toc465610442]Planificado vs realizado
Todo lo planificado para la verificación de la tercera iteración fue realizado.
Se realizaron algunas pruebas de caja negra sobre las historias con entrada editable por el usuario como son: Agregar mundo, Agregar nivel y las historias de iteraciones previas.
Se realizaron todas las pruebas funcionales planificadas, para las historias aisladas y para el sistema en su conjunto. Se realizaron algunas sesiones de testing exploratorio luego de ejecutados los casos diseñados, con el fin de encontrar errores que pudieran escapar al alcance de las pruebas planificadas.
Las pruebas planificadas se realizaron primero únicamente sobre el servidor, utilizando la aplicación Postman para consumir los servicios publicados, y luego sobre los sistemas front-end (web y aplicación móvil).
[bookmark: _Toc465610443]Cantidad de errores detectados
Se detectaron 19 errores que se clasificaron de la siguiente manera:
· 2 errores catastróficos.
· 4 errores críticos.
· 2 errores marginales.
· 11 errores menores.
Los errores catastróficos fueron corregidos. Se encontró uno en la página web, desencadenado por una modificación en el servidor que no fue correctamente comunicada al equipo de desarrollo. El restante error catastrófico se debió a la modificación de la presentación en la aplicación móvil de una funcionalidad previa, que al ser ejecutada en un celular real (en emulador no había inconvenientes) provocaba la detención de la aplicación por falta de recursos de memoria y procesamiento.
De los errores críticos 3 fueron corregidos. El error pendiente de corrección fue marcado como prioritario para el comienzo de la siguiente iteración, porque se considera además de fácil solución ya que tiene que ver con la presentación visual de la aplicación móvil, pero no permite funcionar correctamente a la historia “Ver ranking”. Los errores corregidos se encontraron en la aplicación móvil (2 de ellos, asociados a la historia “Ver mensaje (Jugador)” que se incorporó en esta iteración) y en el servidor (asociado al nuevo comportamiento que conllevan las historias “Agregar mundo” y “Agregar nivel”, incorporadas en esta iteración).


Los errores marginales fueron corregidos, ambos pertenecientes a la aplicación móvil y asociados a la facilidad de uso de la misma, ya que volvían algunos flujos comunes poco intuitivos.
De los errores menores se corrigieron 8, los 3 restantes quedaron pendientes de corrección para la próxima iteración, actividad que fue marcada como prioritaria. Todos los errores menores estuvieron asociados a la interfaz gráfica tanto en la página web como en la aplicación móvil. La mayoría estuvieron asociados a formas de presentar datos de forma poco común.
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